
 

            

ÍNDICE 

 
PRESENTACIÓN .............................................................................................................................................................................. 7 

 

1.  ¿Cuál es nuestro punto de partida? ........................................................................................................................... 9 

    La situación educativa: el niño como protagonista .................................................................................................... 9 
         El  niño .................................................................................................................................................................................... 11 
         Actividad y juego ............................................................................................................................................................... 12 

         El marco educativo ........................................................................................................................................................... 12 
    Pensamiento y actitud de los maestros ......................................................................................................................... 14 
 

2. Observar para interpretar ............................................................................................................................................. 17 
    Bloque 1: las actividades manipulativas ......................................................................................................................... 20 
        Las actividades espontáneas. Los juegos con arena .......................................................................................... 22 

        Cotidianeidad y hábitos. Lavarse las manos .......................................................................................................... 34 
        La utilización de un utensilio. La tijera. Cortar y recortar ................................................................................ 41 
        Juegos y experiencias graficas. El grafismo ........................................................................................................ 50 

    Bloque 2: el rincón del descanso...................................................................................................................................... 62 
    Bloque 3: el rincón de la experimentación ................................................................................................................... 74 
 

3. Conclusiones finales ......................................................................................................................................................... 85 

   

Bibliografía ................................................................................................................................................................................... 87 

Agradecimientos ...................................................................................................................................................................... 89      


